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Okruhy k ústní maturitní zkoušce ve školním roce 2021/2022
Společná část
Obor: Informační technologie
1. Datové komunikace – taxonomie počítačových sítí, fyzická a logická topologie sítí, typy uzlů v počítačové síti, servery a požadavky na ně, přenosové cesty, kanál, okruh, simplex, duplex, halfduplex, multiplexing. 
1. Datové komunikace – ideální a reálná přenosová cesta, šířka pásma, přenos v základním a přeloženém pásmu, modulace signálu, přenosová rychlost. Synchronizace přenosu dat.
1. Datové komunikace – referenční model ISO/OSI, charakteristika vrstev, rámec, paket, datagram, síťový model TCP/IP, protokoly 3. a 4. vrstvy modelu TCP/IP, elektronická pošta.
1. Datové komunikace – fyzické a logické adresování, MAC adresa, IP adresování, subsítě. Překlad adres, směrovací protokoly, DNS, DHCP, firewall, proxy server. Bezdrátové počítačové sítě.
1. Tvorba WWW stránek (struktura HTML dokumentu dle aktuálního standardu, párové a nepárové tagy, nadpisy, seznamy, pozadí, formátování textu, odkazy, tabulky, obrázky
1. Tvorba WWW stránek (CSS – tvorba www stránek pomocí kaskádových stylů, význam, způsob a druhy zápisu CSS, externí soubor CSS, výhody použití CSS, vlastnosti pro formátování textu, tabulek a pozicování, použití tříd a identifikátorů, Media Queries – význam a praktické použití).
1. Tvorba WWW stránek (redakční systémy – princip fungování, výhody, Wordpress; Bootstrap – význam, princip fungování, CDN, grid, responzivní design – row, col; třídy, CSS Grid Layout – pojem, význam)
1. Tvorba WWW stránek (PHP – instalace, princip funkce, definice datových typů, definice proměnných, zápis kódu v rámci HTML, předávání proměnných POST/GET, způsob propojení PHP s MySQL, JavaScript – princip funkce, způsoby zápisu do HTML kódu, proměnné, funkce, objektový model)
1. Hardware – Základní komponenty počítače (popis základní desky, rozhraní na základní desce, sběrnice, procesor)
1. Hardware – Vstupní a výstupní periferie (popis a dělení)
1. Hardware – Počítačové paměti (ROM, RAM, Flash, HDD základní charakteristiky a popis práce s daty)
1. Grafika – rastrová a vektorová grafika, pixel, rozlišení DPI. Barevné modely RGB, CMYK, stupně šedé. Barevná hloubka pixelu, číselné vyjádření základních barev v modelech RGB a CMYK.
1. Grafika – digitální fotoaparáty – senzor, objektiv (druhy a vady objektivů), ohnisková vzdálenost, hloubka ostrosti. Expozice (ISO, čas, clona a jejich vzájemný vztah).
1. Grafika – dynamický rozsah, Exposure Value (EV) – vztah EV k expozici. HDR fotografie – princip, důvody použití, výhody, nevýhody. Nejpoužívanější grafické formáty, jejich silné a slabé stránky (JPEG, GIF, PNG, SVG), průhlednost, barevná hloubka, komprese, progresivní JPG.
1. Grafika – kompozice – kompoziční prvky, doporučená pravidla kompozice (vyváženost, kontrast, pravidlo třetin, zlatý řez...). Chyby v kompozici a při fotografování – čeho se vyvarovat. Význam barev ve fotografii (teplé, studené, analogické, komplementární).
1. POS – Systémová analýza – Informační systémy (Životní cyklus vývoje, specifikace požadavků a její modely; Tabulka Událostí a reakcí a kontextový diagram)
1. POS – Systémová analýza – Specifikace požadavků (datová, funkční a dynamická analýza a popis jejich modelů)
1. POS – operační systémy – Operační paměť (metody přidělování paměti; virtuální paměť uspořádání souborů na disku)
1. POS – operační systémy – Synchronizace procesů (správa a typy procesů; synchronizace procesů; uváznutí)
1. POS – operační systémy – Operační systém Windows a Linux (hlavní rysy a rozdíly daných systémů), základní instrukce příkazového řádku, Power Shell-základní funkce, základní příkazy u Linuxu.
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Témata jsou platná pro jarní a podzimní zkušební období následující po jejich zveřejnění. 
Projednáno a schváleno předmětovou komisí a ředitelem školy.
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