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Absolutorium 2023/2024
Okruhy z ¢asti Programovani

Algoritmy. Algoritmus, jeho vlastnosti a formy vyjadfeni. Vyvojové diagramy a jejich
znacky. Piiklady vyvojovych diagrami (primér, maximum, minimum, cetnosti,
vybéry, fazeni).

Programovaci jazyk Java. Princip OOP. Pojem tfida, instance tfidy (objekt).
Struktura tfidy (proménné, konstruktor, metody). Metoda main(). Statické a nestatické
proménné a metody. Modifikatory public, private. Zakladni pilife OOP - dédi¢nost,
polymorfismus, zapouzdieni. Rozhrani. Vldkna.

Programovaci jazyk Java. Zakladni fidici struktury (sekvence, vétveni, cykly).
Kontejnery. Webové aplikace ( JSP, Servlety).

Programovaci jazyk Java. GUI — formuléare, Java FX, zdkladni komponenty
formuléatovych aplikaci, vlastnosti prvki formulare, editor formulare, udalosti, spojeni
Java aplikace s databazi.

Databazovy systém MS Access. Databaze a jeji komponenty. Tabulky (typy poli,
vlastnosti poli, klice). Relace mezi tabulkami (typy relaci, referen¢ni integrita). Dotazy
(druhy dotazt, priklady). Formulare (druhy formulafi, postup tvorby). Sestavy (druhy
sestav, postup tvorby). Sestaveni aplikace (nastaveni parametri spousténé aplikace).

Databazovy systém MS Access. Princip navrhu a programovani formuldi pomoci
objektti. Vlastnosti, udalosti a metody objektti. Pfehled vizudlnich objektt (popisek,
textové pole, tlacitko, skupina voleb, zaskrtavaci poli¢ko, seznam). Zaklady jazyka
Visual Basic (proménné, vétveni, cykly, procedury, funkce).

Databazovy systém MS Access. Programéatorsky pristup k datim. Sady objektii DAO,
ADO. Objekt recordset, jeho vlastnosti a metody. Piiklady.

Dotazovaci jazyk SQL. Cast DDL (CREATE TABLE, ALTER TABLE, DROP
TABLE, CREATE INDEX, DROP INDEX). Cast DML (SELECT, INSERT,
UPDATE, DELETE). Ptiklady.

Programovani v C#. Klasifikace programovacich jazykd (kompilované,
interpretované, hybridni). Framework .NET. Vyvojové prostiedi Visual Studio.
Zaklady C# (datové typy, vstup a vystup dat, vétveni, cykly, fetézce, pole). Konzolové
a okenni aplikace.

Programovani v C#. Princip OOP. Pojem tfida, instance tfidy (objekt). Struktura téidy
(proménné, konstruktor, metody). Metoda Main(). Statické a nestatické proménné
ametody. Modifikatory public, private. Zdkladni pilite OOP - dédicnost,
polymorfismus, zapouzdieni. Rozhrani. Vlakna.

Informacni systém a datova analyza. Definice, rozd€leni podle funkce a ¢innosti.
Zivotni cyklus informacniho systému. Tii zdkladni ptistupy, dimenze, analyzy
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informacniho systému. Vyznam a dualezitost datové analyzy. Datové modely. Popis E-
R diagram. Zaznam atributt, entit, vztahi. Integritni omezeni.

Funkéni analyza. Funkéni modely, konceptudlni model. Dynamicka analyza.
Uzivatelsky pristup, komunikace s uzivatelem. Lidsky faktor v informacnich
systémech.

Operaéni systémy. Usporadani programového vybaveni pocitace, vyvoj operacnich
systémtl. Struktura operacniho systému. Operacni pamét a prace OS s ni. Virtualni
pamét. Procesy, multitasking, rozd¢€leni a jeho principy. Sprava procest, sprava front,
stavy procest, nulovy proces, planovani. Priority a sdileni ¢asu.

Operacni systémy. Synchronizace procesii, semafory obecné a binarni. Ovladace
periferii v opera¢nim systému. Vstupni a vystupni zafizeni, vyhrazena zatizeni, sdilena
zafizeni, spolecné zatizeni. Deadlock a ochrana proti jeho vzniku, Gplné vyhrazeni
prostiedkd, hierarchické pridélovani prostfedkti, bankéfiv algoritmus, detekce
deadlocku.

Pocitacové sité. Vyvoj, rozdeleni pocitacovych siti, typy uzld v sitich, rozdéleni
a charakteristika serverti. Pfenosové cesty a jejich charakteristika. Referen¢ni model
ISO/OSI, charakteristika vrstev, ramec, paket, datagram, sitovy model TCP/IP,
protokoly 3. a 4. vrstvy modelu TCP/IP, elektronicka posta.

Pocitacové sité. Fyzické a logické adresovani, MAC adresa, IP adresovani, subsitg.
Pieklad adres, smérovaci protokoly, DNS, DHCP, firewall, proxy server. Bezdratové
pocitacové site.

Hardware. Ciselné soustavy vyuzivané v IT - aritmetické a logické operace v nich.
Plovouci fadova c¢arka v binarni soustavé, zakladni ¢asti PC — Von Neumannova
koncepce PC, zékladni deska a jeji popis.

Hardware. Kategorizace vnitinich paméti PC a jejich déleni do skupin. Struktura
paméti RAM a jeji soudobé varianty a parametry. Popis paméti ROM a jeji vyuZiti v PC
- typické ptiklady a funkce. Vnéjs$i paméti PC - typy a funkce. Vstupné&/vystupni porty
PC a ptiklady vyuZziti.

Hardware - Blokové schéma procesoru, logické funkce a obvody a pouziti v procesoru
a v pocitaci. Historie procesort, ¢innost procesoru, soucasné typy procesoru a jejich
vlastnosti. Sbérnice, typy sbérnic a systémové prostfedky sbérnic.

Pocditacova grafika. Barvy, barevné modely RGB, CMYK, stupné¢ Sedé, HSL. Pouziti
pro tisk a zobrazeni. Barevna hloubka pixelu, rozliSeni DPI. Vektorova a rastrova
grafika - zakladni vlastnosti a rozdily. Formaty grafickych soubort, zejména JPG,
PNG, GIF, SVG, jejich vyhody a nevyhody, zplisoby pouziti, komprese.

Tvorba WWW stranek. Jazyk HTML, tagy, struktura HTML dokumentu, hlavicka.
Kaskadové styly (CSS) - princip, zptisoby pouZziti, vyhody oproti HTML formétovani,
rozdily v zapisu oproti HTML. Pozicovani prvkia - relativni a absolutni pozice.
Responzivni design a Bootstrap - princip prace s miizkou (grid systém) a principy
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fungovani Boostrapu, CDN. Media queries - vyznam a princip pouziti. Animace
pomoci @keyframes.

Tvorba webovych stranek. Skripty pti tvorbé webovych stranek. Rozdéleni. Vlozeni
JavaScriptu do HTML dokumentu. Deklarace proménnych. Zakladni fidici piikazy
(vétveni, cykly). Zakladni objekty v JavaScriptu, metody a vlastnosti. PHP a jeho
vyuziti pii tvorb¢ interaktivnich stranek.

Informac¢ni véda a primarni informac¢ni zdroje. Informacni véda - subdiscipliny ,
definice, informacni prostiedi. Data-informace-znalosti. Struktura informacnich
zdrojti. Primarni informacni zdroje, védecké, technické a odborné Casopisy, informace
z védeckych a odbornych setkani, vyzkumné a technické zpravy, védecko-kvalifika¢ni
prace, dokumenty ochrany priimyslovych prav, normy, interni firemni informace.

Sekundarni a terciarni literatura. Struktura informacnich zdroji. Kompendia,
referatové Casopisy, patentova literatura, literatura citaci, externi firemni informace.
Encyklopedie, monografie, ucebnice, slovniky, tabulky a pfirucky; databdze,
databazova stiediska, knihovny, reserse.

Sprava databazovych serveru. Tvorba databaze v Microsoft SQL Serveru 2008.
Datové typy. Ovéfovani dat. Prace s tabulkou. Indexovani. Pohled. Trigger. Procedura.
Funkce. Transakce.



